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	учебный курс:
	Illustrator

	продолжительность:
	27 ак.часов

	необходимые знания:
	уверенный пользователь ПК


Занятие 1

· Специфика векторной и растровой графики.

· Интерфейс программы Illustrator.

· Навигация: масштабирование, перемещение горячими клавишами и мышкой.

· Графические примитивы и их свойства.

· Трансформирование объектов.

· Заливка и обводка. Создание, изменение, удаление.

· Выделение в Illustrator-е. Клавиша Ctrl при выделении объектов.

· Базовые операции с объектами. Копирование, перемещения, блокировка. Отмена действий в истории.

· Практика: создание рисунков из базовых графических примитивов по заданию преподавателя.

· Группировка и разгруппировка объектов. Работа в режиме изоляции

· Порядок расположения объектов. Использование клавиатуры для ускорения работы. 
Занятие 2

· Панель выравнивания. Выравнивание и распределение.

· Привязки и направляющие в Illustrator-е.

· Практика с использованием выравнивания и распределения.

· Свойства Абриса. Варианты обрисовки фигуры, создание пунктира, одновременное масштабирование с объектом.

· Обработка контуров. Различные способы взаимодействия границ фигур.

· Практика: создание иллюстрации по теме «Обработка контуров».

· Градиентная заливка. Создание, типы градиента и редактирование.

· Применение прозрачности.

· Автоматизированное расположение фигур через меню эффектов "Исказить и трансформировать" 

· Команда "Разобрать оформление"

· Практика: создание узоров через трансформирование.

Занятие 3

· Палитра слоев. Работа со слоями и уровнями, видимость, блокировка, перемещение в палитре.  

· Монтажная область. Настройка параметров. Создание многостраничного документа. 

· Размещение в программе растровых изображений через команду "Поместить". 

· Понятие связанных и встроенных файлов. Редактирование связанных изображений в PhotoShop.

· Палитра связи.

· Применение обтравочной маски. Редактирование контура и содержимого.

· Инструмент Перо (кривая Безье).

· Типы вершин кривой Безье, конвертация вершин.

· Работа с опорными точками инструментом прямого выделения

· Создание симметричных фигур. Соединение между собой опорных точек разных объектов.

· Практика: отрисовка логотипов известных брэндов.

· Практика: создание своего логотипа в качестве домашнего задания.

· Практическая работа: создание визитки

Занятие 4

· Инструмент Текст

· Простой текст. Панель свойств текста, форматирование. 

· Правильная вставка текста в Illustrator.

· Связанные текстовые блоки. 

· Обтекание текстом.

· Текст из точки. 

· Палитра символов, абзацев. 

· Глифы (вставка дополнительных символов шрифтов).

· Правила "хорошего тона" при работе с текстом.

· Текстовые эффекты: тень, объем, сложные заливки.

· Шрифты. Установка шрифтов в Windows.

· Преобразование текста в кривые.

· Текст вдоль пути. Создание, редактирование.

· Практика: создание печати, вымпела или медали с размещением текста по пути.

· Практика: создание плаката/брошюры на базе пройденного материала с использованием текста и растровых изображений. 

Занятие 5

· Создание перехода. Редактирование и тонкая настройка переходов. 

· Искажение оболочкой. Применение различных типов искажения.

· Инструменты Карандаш и Ширина.

· Пипетка. Копирование цвета.

· Практика: создание иконок и кнопок для сайтов

· Применение тени. 

· Создание трехмерных элементов через "Вытягивание и скос"

· Палитра Оформление. Управление всеми свойствами и эффектами на объекте. 

· Практика: создание Евробуклета

· Экспорт векторного документа в другие форматы.

Занятие 6

· Палитра Кисти. 

· Использование стандартных кистей. 

· Создание своих кистей.

· Типы кистей: дискретная, объектная, узорчатая.

· Трассировка растровых изображений. 

· Подготовка к печати. Вылеты под обрезку, беговка, версии сохранения, сохранение в PDF. Сохранение многостраничного документа в один файл или каждого листа в отдельных документ. 

· Итоговая работа по созданию рекламы для журнала.
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