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	учебный курс:
	CorelDraw

	продолжительность:
	27 ак.часов

	необходимые знания:
	уверенный пользователь ПК


Занятие 1
· Специфика векторной и растровой графики.

· Цветовые модели (CMYK, RGB). 

· Интерфейс программы Corel Draw. Навигация.

· Графические примитивы и их свойства.

· Трансформация объектов.

· Знакомство с инструментом Форма.

· Заливка и обводка. Создание, изменение, удаление.

· Выделение в CorelDraw.
· Базовые операции с объектами. Копирование, перемещения, блокировка. Отмена действий в истории.

· Практика: создание рисунков из базовых графических примитивов по заданию преподавателя.
· Группировка и разгруппировка нескольких элементов.

· Порядок расположения объектов. Горячие клавиши. 

· Практика: создание иллюстрации на базе пройденного материала. 
Занятие 2
· Панель свойств инструмента Указатель. 

· Выравнивание и распределение.

· Центрирование фигур. Горячие клавиши.

· Привязки и направляющие в Corel Draw. 

· Свойства Абриса. Одновременное масштабирование с объектом.

· Практика с использованием выравнивания и распределения.

· Окно настройки «Формирование».

· Импорт файлов. Вставка фотографий в Corel.

· Кадрирование.

· Практика: создание иллюстрации по теме «Формирование объектов».

· Окно настройки «Преобразование».

· Практика: создание сложных узоров через преобразование. 
Занятие 3
· Фонтанная заливка. Создание и настройка. 
· Заливки: узором, текстурой, PostScript, интерактивная заливка.
· Инструменты рисования. Свободная форма, прямая через 2 точки, художественное оформление.
· Кривая Безье. 

· Преобразование в кривые. 

· Режимы работы кривой Безье. Инструмент форма, работа с узлами.

· Типы вершин кривой Безье, конвертация вершин. 

· Создание симметричных фигур. Соединение разомкнутых контуров. 

· Практика: отрисовка логотипов известных брендов. 

· Практика: создание своего логотипа в качестве домашнего задания.


Занятие 4
· Инструмент Текст.

· Простой текст. Панель свойств. Форматирование. 

· Правильная вставка текста из файла в Corel.

· Фигурный текст. Быстрое изменение размера, межсимвольных интервалов.

· Правила «хорошего тона» при работе с текстом.

· Текстовые эффекты: тень, объем, сложные заливки.

· Вставка символов.

· Шрифты. Установка шрифтов в Windows.

· Преобразование текста в кривые.   

· Текст вдоль пути. Варианты размещения. Специфика работы. 

· Практика: создание печати, вымпела или медали с размещением текста по пути.

· Практика: создание плаката/брошюры на базе пройденного материала с использованием текста и растровых изображений.
Занятие 5
· Практика: создание визитки.
· Группа интерактивных инструментов.
· Инструмент Перетекание. Свойства и настройка. 
· Перетекание вдоль пути, имитация объема.
· Практика: создание пламени, объемных объектов и новогодней открытки.
· Инструмент Пипетка. Сохранение образцов цвета.
· Инструмент Прозрачность: однородная, линейная, радиальная.
· Практика: создание иконок и кнопок для сайтов.
· Инструмент Тень. Создание, настройка. Отсоединение тени от объекта. 
· Инструмент Выдавливание. Создание объемных объектов. 
· Практика: создание пригласительного билета с помощью интерактивных инструментов.
· Экспорт в растровый формат. 

Занятие 6
· Подготовка к печати. Вылеты (под обрезку), беговка, цветовые модели, версии сохранения, экспорт в PDF.
· Трассировка растровых изображений. 
· Растрирование векторных объектов. Растровые эффекты. 
· Создание бликов и эффектов свечения через растрирование. 

· PowerClip (работа с контейнером). 

· Эффект Перспективы.

· Линза.

· Итоговая работа по созданию рекламы для журнала.
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