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Темы мастер-класса:
· Особенности сборки экстерьеров

· Создание ландшафтов

· Дороги и прочая инфраструктура

· Городские и открытые условия

· Создание неба типа "купол" и "панорама 360"

· Использование HDR карт для материалов vraylightmtl.

· Приемы заполнения дальнего и ближнего плана перед камерой

· Карты Opacity для деревьев, домов и ограждений

· Библиотеки моделей для экстерьеров

· Распределение объектов по любой геометрии дополнением Multiscatter

· Готовые площадки под дома от Evermotion

· Создание render elements - zdepth для создания воздушной перспективы

· Добавление дождя, света, птиц, людей в post production

Мастер-класс:�
  3DS MAX: Создание окружающей среды в экстерьерах�
�
продолжительность:�
 8 ак.часов�
�
необходимые знания:�
 пользователь 3DS MAX�
�
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